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Cathrine Hasse aarhus university 
Cultural-material learning of word-meaning in dust bunnies 

RaUM FNO 01/171

Ernst Schraube roskilde university 
Digitale Dinge und die Transformation von Lernen und Lehren:  

Probleme sozialpsychologischer Technikforschung 
vom Standpunkt des Subjekts

Benjamin Weiner ruhr-universität bochum  
Landscapes of videogaming – Wie Jugendliche 

das Spielen von Gewaltspielen erleben 
Lotte Huniche southern danish university 
Estrid Sørensen ruhr-universität bochum 

Revisiting qualitative methods in psychology
Christina Schachtner universität klagenfurt 

Kinder und Dinge. Beobachtungen in einem Fablab
Didier Debaise université libre de bruxelles 

The Rhythm of Things
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