
ENTWICKLUNG EINER CROWDSOURCING-
PLATTFORM FÜR DIE THM

Frage: Was ist Crowdsourcing?
Antwort: Die Auslagerung    
       von Teilaufgaben ...

... an eine Gruppe von 
freiwilligen Usern ...

... über eine von uns entwickelte Plattform (mobile App).

Was macht unsere Crowdsourcing-App aus?

Wie entwickeln wir die App?
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Aufgaben

Fabian Rudzinski
KiM-Projektkommunikation | Crowdsourcing
fabian.rudzinski@verw.thm.de

01PL17034

Kontakt

www.thm.de/kim

Team aus zwei wisschaftlichen Mitarbeitern und 16 Studierenden

Entwicklung mit aktuellen Tools und agilen Methoden

Ergebnisse

Autoren.innen
z. B. THM-Institutionen, 
Fachschaften, Fachbereiche

Studierende der THM
ca. 18 000 Studierende an drei Standorten 
(Gießen, Friedberg, Wetzlar)
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